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A toi de jouer avec les autres pour inventer la ville oli tu aimerais vivre !
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Objectifs du jeu

Ce jeu fait apparaitre de maniere concrete les problémes et les
questions que souléve la vie dans une ville :
e problemes d'occupation de l'espace,
e questions de cohabitation de groupes différents,
e notions de droit public et de droit privé dans l'appropriation du sol,
e regles de la vie commune,
e principe de laicite.

1| le terroir au départ naturel et vierge va devenir la base
d’une ville, avec tous ses quartiers, ses batiments et ses
services.

Les joueurs doivent collectivement décider et corriger au fur
et a mesure l'organisation urbaine.

2| il ne s'agit pas de guider les joueurs vers un projet de ville
qui paraitrait souhaitable, mais de les laisser organiser
eux-mémes cette construction en en expliquant la logique.

3| aprés la mise en place de la ville, il faut suggérer qu'une
nouvelle équipe municipale arrive avec un nouveau projet ;
gue de nouveaux habitants viennent s'installer ; qu'il faut
penser a l'avenir.

Le jeu convient a des joueurs de tout age.
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Matériel pour jouer

1| Un carré de tissu plastifié représentant le sol avec bord de mer
et plage, fleuve et ruisseau (1m50 x 1Tm50).

2| Les maisons, batiments publics, commerces, équipements
divers, terrains de sport et de jeu, cimetiere, batiments du culte,
arbres. Et méme des batiments neutres auxquels il faut donner une
destination.

Total : 66 pieces + le tapis représentant le sol

Regle du jeu

1] Explication du jeu : sur un terrain vierge il s'agit de construire
une ville, collectivement en justifiant les choix opérés. Il est
toujours possible de réaménager la construction.

2| Chaque joueur regoit une ou deux piéces de maniére aléatoire.

3| Le jeu se termine lorsque les joueurs estiment que la construc-
tion et les reconstructions avec tous les changements possibles
sont terminées.

4| Il peut étre utile de prendre des photos des étapes de la
construction pour discussion et critique.
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Pédagogie du Jeu

1| Donner la consigne :

e Construire librement une ville sur le terrain vierge.

e On peut éventuellement, avant que les piéces ne soient
posées, ouvrir une discussion sur le plan général de la ville
que l'on envisage.

e Favoriser 'expression de chacun. Ensuite commencer la mise
en place des piéces.

e Chaque joueur place sa ou ses pieces comme il le veut.
e |l explique son choix.
e Les autres joueurs peuvent Uinterroger ou le critiquer.

e L' éducateur se borne a regarder et a vérifier que chaque
joueur est libre de ses choix pour éviter qu'un joueur n'impose
un projet.

e |l doit donc poser des questions sur les choix opérés.

e |l doit favoriser le débat sur les possibilités, les contradictions,
et les contraintes liées aux choix faits par les joueurs.




Questions et réponses sur

D’abord interroger ce qui est mis en place.
e Qu'est qui est ici ?
« Pourquoi en cet endroit ?
» Pourra-t-on changer cet emplacement ?

Pour préparer des réponses argumentées, utiliser les ressources indiquées page 8.




la construction de la ville

Permettre aux joueurs de qualifier ce qu’ils ont décide.
e Quel est le projet qui est affirmé ?
» Quels changements sont possibles ?
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Construire
et Reconstruire

La construction de la ville a permis d’imaginer un cadre de vie
sociale mais celui-ci n'est pas éternel.

Alors se pose la question de créer une autre construction.
Vous venez d'étre élus responsables de la ville : on attend de vous
des changements pour transformer la vie dans cette ville.

Que faites-vous ?

restructurer les quartiers ?
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